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SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA



Zadanie nr 2: Dostawa asortymentu z zakresu wyposażenia robotyka rządowego programu „Laboratoria 	Przyszłości”, wg poniższej specyfikacji.
Zadanie obejmuje dostawę pomocy dydaktycznych bezpośrednio do Szkoły Podstawowej nr 3 im. Jana Twardowskiego w Koszalinie, ul. Jabłoniowa 23; 75-679 Koszalin, wraz z wdrożeniem, konfiguracją i instalacją sprzętu, oraz przeszkoleniem kadry Zamawiającego w zakresie obsługi dostarczonych urządzeń

1) ROBOTYKA - Pakiet klasa 1-3 dla 28 uczniów, 
14 zestawów x roboty edukacyjne Krypton 2 EDU 
+ 5 szt. mat 
+ 29 szt. podręczniki (28 szt. scenariusze dla ucznia + 1 szt. podręcznik nauczyciela)
W składzie zestawu znajduje się:
Zawartość 1 zestawu Roboty Edukacyjne Krypton 2 EDU:
· 745 Klocków
· 6x Baterie AA
· 6x Kabli RJ11
· 13 Platform
· 29 Projektów do zbudowania wg instrukcji
· Programy na PC i MAC
· Czujniki: 7 (2x detekcja pozycji wbudowana w silnik, 2 x skali szarości, 1 x kolizji, 1 x koloru, 1 x ultradźwiękowy)
· Liczba silników: 2 x mały silnik
· Kontroler z procesorem ARM Cortex 72 MHz
· Wbudowany: LED, głośnik
· Porty: 4 x sensor, 2 x silnik
· WiFi, Hot-spot
· Interaktywna aplikacja „Abilix Krypton-Todays Future” na IOS i Android
· Możliwość programowania w 3 językach: Abilix Drag&Drop, Abilix SCRATCH, Abilix Flow-Chart


Mata edukacyjna Abilix:

· Wym. 1,5x 2m
· Materiał banerowy
· W zestawie 10 zadań do przeprowadzenia na macie:
· Śledzenie linii
· Obrót o określony kąt
· Rozpoznawanie kolorów
· Przemieszczanie się o określoną odległość





Scenariusze do zajęć:
A w nich:
· Rozdział przeznaczony Silnikom i ich sterowaniu
· Rozdział przeznaczony Nastawkom wewnętrznym
· Rozdział przeznaczony Czujnikom dotyku
· Rozdział przeznaczony Czujnikom skali szarości

2) Robotyka Pakiet klasa 5-8 dla 28 uczniów, 
14 zestawów x roboty edukacyjne Krypton 4 EDU 
+ 5 mat 
+ 29 szt. podręczniki (28 szt. scenariusze dla ucznia + 1 szt. podręcznik nauczyciela)

Zestaw Krypton 4 składa się:
 z programowalnego kontrolera, 
943 klocków, 
7 czujników (3 x czujnik skali szarości, 2 x czujnik kolizji, 1 x czujnik koloru, 1 x czujnik ultradźwiękowy), 
3 małych silników 
1 dużego silnika, 
które pozwalają na stworzenie 22 różnych robotów według instrukcji zawartych w aplikacji oraz nieskończoną ilość wg własnego pomysłu.
JĘZYKI PROGRAMOWANIA:
Zestaw ten można programować w aż 4 językach o różnym poziomie trudności:
· Drag&Drop – łatwy, graficzny język programowania dla początkujących
· Scratch – najbardziej popularny w szkołach język programowania dla średnio-zaawansowanych
· Flow-chart – schematy blokowe, algorytmy dla średnio-zaawansowanych.
· Język tekstowy C – dla zaawansowanych
APLIKACJA MOBILNA:
Roboty Krypton buduje się i programuje przy pomocy interaktywnej, mobilnej aplikacji Abilix Krypton Today’s Future. Zawiera ona samouczek Poznaj Kryptona, 22 instrukcje budowy modeli „krok po kroku” oraz moduły do programowania. Aplikacja dostępna jest na telefony i tablety z systemem IOS i Android. Robot łączy się z aplikacją za pośrednictwem wbudowanego Hot Spot. 
APLIKACJE NA KOMPUTERY PC i MAC:
· Scratch
· Flow CHart
· Język C
KONTROLER B:
Kontroler robota Abilix Krypton v.2 wyposażony jest w wydajny procesor:
· Procesor ARM Cortex 1.3 GHz
· Zasilanie: akumulator 1500 mAh, ładowarka w zestawie
· Ekran sterujący z kolorowym ekranem dotykowym o rozdzielczości 320x320
· Sterownik wyposażony jest w głośnik, żyroskop, LED, kompas i mikrofon. 
· Hot-Spot
Mata edukacyjna Abilix:

· Wym. 1,5x 2m
· Materiał banerowy
· W zestawie 10 zadań do przeprowadzenia na macie:
· Śledzenie linii
· Obrót o określony kąt
· Rozpoznawanie kolorów
· Przemieszczanie się o określoną odległość



Scenariusze do zajęć:
A w nich:
· Rozdział przeznaczony Silnikom i ich sterowaniu
· Rozdział przeznaczony Nastawkom wewnętrznym
· Rozdział przeznaczony Czujnikom dotyku
· Rozdział przeznaczony Czujnikom skali szarości

